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المحاضرة الثانيه





ما في بدايه البرنامج  تظهرنافذه تعبرعن

(Avatar Editor: )يلي 

- شكل الصوره الرمزيه أو الكائن الإفتراضي للبرنامج ,(Avatar 

(Styleالشعر وما تحتويه من خصائص لشكل الكائن الإفتراضي من شكل

الخ ...والوجه 

- قياسات هذا الكائن الإفتراضي(Avatar Size) من بدايه محيط

وال الصدر والخصر والأرداف والأطوال المختلفه وبإمكانكم تغيير الأط

.والقياسات حسب قياسات الشخص نفسه 







:الواجهة الأساسيه للبرنامج

النوافذ الاساسيه في البرنامجالواجهة أونتعرف علي:

نافذه المانيكان

الباتروننافذه

(مراحل العمل) نافذه الخطوات

(الخصائصإضافه ) نافذه الخصائص



نافذة الباترون

نافذة المانيكان نافذة الخصائص

نافذة مراحل العمل



:أشرطة البرنامج الأساسيه 

تلفه وما تحتويه من أدوات مخالاساسيه في البرنامجالأشرطه أنتعرف علي

:اليالتصميم وهيه مقسمه علي النحو التتستخدم في عمليه التصميم 

-شريط أدوات رسم الباترون

- شريط أدوات عمل الحياكه

-لباترونشريط أدوات عمل التأثيرات السطحيه علي ا

- الباترون شريط أدوات تثبيت

- المانيكان / شريط أدوات التحكم في الملابس

-شريط أدوات التحكم في عمليه المحاكاه



شريط أدوات رسم الباترون

 التحرير الجزئي للنماذج أداه

 اداه التحريك الكلي للنماذج(Transform 

pattern)

 أداة تحرير خط منحني(Edit Curvature)

 حر ( باترون)أداة انشاء نموذج(polygon)



 أداة انشاء شكل مستطيل(Rectangle)

 . أداة انشاء شكل دائري (Ellipse)

أداة إنشاء شكل مستطيل داخلي(Inertial 

rectangle)

 أداة إنشاء شكل دائري داخلي (Inertial Ellipse)





THANK YOU




