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المحاضرة السادسة





:أشرطة البرنامج الأساسيه 

تلفه وما تحتويه من أدوات مخالاساسيه في البرنامجالأشرطه أنتعرف علي

:اليالتصميم وهيه مقسمه علي النحو التتستخدم في عمليه التصميم 

-شريط أدوات رسم الباترون

- شريط أدوات عمل الحياكه

-لباترونشريط أدوات عمل التأثيرات السطحيه علي ا

- الباترون شريط أدوات تثبيت

- المانيكان / شريط أدوات التحكم في الملابس

-شريط أدوات التحكم في عمليه المحاكاه



:أدوات التحكم في عمليه المحاكاةشريط 

ما يحتوي هذا الشريط علي عدد من الأدوات المختلفه ك

:  يلي 



 أداة عمل المحاكاة (simulate)

 أداة عمل الحركه(Play motion )



نامج البرفي بعض المهارات المستخدمه : ثالثا

وهي كماا هناك العديد من المهارات التي يجب تعلمه

:يلي

.مهارة تدوير المانيكان -1

وهي من المهارات الأساسيه الخاصه بعرض وتحريك 

المانيكان داخل نافذة المانيكان، 



.مهارة التكبير والتصغير-2

افذة حيث يمكن تكبير وتصغير الصوره داخل كل من ن

.المانيكان او النماذج بتحريك 

.مهارة التحريك-3

ن التحريك حيث يمكن بعد تكبير المانيكان أو نافذه الباترو

بشكل حر 



.مهارة التنقل السريع بين الأدوات والأوامر-4

رداخل حيث يمكنك التنقل السريع بين الأدوات والأوام



THANK YOU




